
 

 

 

 



 



 

 

 

РАЗДЕЛ I 

 

КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ПРОГРАММЫ 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

       Направленность дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы        

«Пластилинография. Мультифрукт» - техническая. 

Раннее приобщение ребенка к применению компьютерных технологий имеет ряд 

положительных сторон, как в плане развития его личности, так и для последующего изучения 

школьных предметов и в дальнейшей профессиональной подготовке, облегчая дальнейшую 

социализацию ребенка, вхождение его в информационное общество. 

Компьютерные технологии способствуют формированию познавательных и 

творческих способностей ребенка. Развивающая сторона занятий по приобщению к 

информационным технологиям направлена на формирование приемов учебной 

деятельности в условиях информатизации. 

Настоящая образовательная программа направлена на создание организационных 

условий формирования информационной культуры обучающихся. Программа носит 

инновационный характер в рамках школы, синтезируя как подходы, ориентированные на 

развитие интеллектуальной сферы школьника, его познавательной деятельности, так и 

информационную подготовку, направленную на органичное включение информационных 

технологий в образовательную деятельность ребенка. Она основывается на 

оптимистичных взглядах на возрастные возможности и образовательные потребности 

воспитанников, изучении специфики развития их мышления и других психических про- 

цессов и функций в условиях компьютеризированной игровой и учебной деятельности. 

Эффективность обучения основам информационной грамотности зависит от 

правильного учета психофизиологических особенностей детей данного возраста, 

соблюдения санитарно-гигиенических и эргономических норм во время организации и 

проведения занятий, профессиональной компетентности преподавателя в области 

воспитания и обучения. 

Уровень программы – базовый. 

Актуальность и педагогическая целесообразность программы 

С самых ранних лет ребенок оказывается вовлеченным в мир экранных 

искусств: кинематограф, телевидение, разнообразные видеоигры с ранних лет 

становятся спутниками человека. Однако наиболее понятным и интересным видом 

искусства для ребенка является мультипликация. 

Как правило, просмотр мультипликационных фильмов пользуется большой 

популярностью у детей младшего и среднего школьного возраста, занимает 

определенное место в их досуге и оказывает значительное влияние на их воспитание 

и развитие. Также мультипликация выполняет ряд важнейших функций по 

отношению к детям: 

- мультфильмы компенсируют и восполняют то, чего по каким-то причинам 

недостает ребенку для удовлетворения его потребностей (в общении, познании, 

эмоциональных проявлениях и т. д.); 

- особенности экранного изображения, единства формы и содержания 

мультфильмов, выполненных на высоком профессиональном уровне, получают 



определенный отклик у детей и помогают им увидеть и почувствовать красоту 

окружающей жизни; 

- воспринимая мультфильм, ребенок учится анализировать, сравнивать, 

оценивать многие явления и факты, т. е. происходит воспитание ребенка, его 

чувств, характера; 

 

- мультфильм «говорит» с ребенком на понятном ему языке, оперирует 

понятными образами, в результате чего ребенок лучше воспринимает такие 

понятия, как «добро» и «зло», 

«смелость» и «трусость», «дружба», «милосердие» и т.д. 

- многие мультфильмы стимулируют творческие способности ребенка, 

развивают его воображение, фантазию, как бы подталкивая к возникновению 

определенной творческой деятельности ребенка. 

Мультипликация и пластилинография представляют собой сложный и 

многоструктурный процесс, построенный на объединении областей нескольких 

видов искусства и техники. Главная педагогическая ценность этого направления как 

вида учебной деятельности заключается, прежде всего, в возможности комплексного 

развивающего обучения детей. Кроме того, именно пластилинография и 

мультипликация помогают максимально сближать интересы взрослого и ребенка. С 

ее помощью можно сделать процесс обучения удовольствием для детей. 

Положительное воздействие анимации может стать прекрасным развивающим 

пособием для раскрепощения мышления, развития творческого потенциала ребѐнка. 

Актуальность программы «Мастерская детской мультипликации 

«Пластилинография. Мультифрукт » обусловлена многими факторами. 

Во-первых, огромными возможностями мультипликации для развития 

творческих способностей ребенка.  

В мультипликационной студии практически любой ребенок, в то числе и с ОВЗ, 

может найти применение своим способностям, т.к. мультипликация предполагает 

различные виды деятельности, к которым относятся и работа с текстами (сочинение 

сценариев, адаптация сказок, стихотворений и т.д.), и художественное творчество 

(рисование, лепка, конструирование и моделирование), а также работа с техникой 

(съемка, монтаж). 

Во-вторых, необходимостью приобщения современных детей к лучшим 

образцам российской и мировой мультипликации. Мультипликация сегодня – одно 

из самых быстро развивающихся видов искусства.  

В-третьих, доступностью разнообразных  технических средств, 

необходимых для создания мультфильма. Фотоаппарат, штатив, компьютер 

становятся всѐ более доступными даже среди детей. Сейчас трудно представить 

семью, которая не располагала бы хотя бы одним из перечисленных технических 

средств. В этих условиях занятия мультипликацией позволяют показать детям 

способы разумного, бережного и полезного использования техники. 

В-четвертых, к занятиям по программе могут привлекаться дети с особыми 

возможностями здоровья, так как сам технологический процесс мультипликации, 

лежащий в основе программы, ее содержание и применяемые методы, формы и 

          средства создают возможность организовать образовательный процесс по программе с               

учетом особенностей психофизического развития детей с ОВЗ и детей-инвалидов с 

нарушениями опорно-двигательного аппарата.



Отличительная особенность программы состоит в том, что: 

новый материал на занятии всем обучающимся дается на одну тему, которая предполагает 

разный характер заданий, закрепляющих полученные знания, для каждого возраста и уровня 

обучающихся. Технология разноуровневого обучения предполагает создание педагогических 

условий для включения каждого обучающегося в деятельность, соответствующую зоне его 

ближайшего развития. 

Участвовать в реализации данной образовательной программы могут дети с 7 до 12 лет (1-4 

класс). Как правило, просмотр мультипликационных фильмов пользуется большой 

популярностью у детей младшего и среднего школьного возраста, занимает определенное 

место в их досуге и оказывает значительное влияние на их воспитание и развитие. В этом 

возрасте мультфильмы компенсируют и восполняют то, чего по каким- то причинам недостает 

ребенку для удовлетворения его потребностей в общении, познании, эмоциональных 

проявлениях. Создание мультфильмов формирует творческие способности младших 

школьников и подростков. 

Принцип набора в объединение свободный. Программа не предъявляет требований к 

содержанию и объему стартовых знаний, а также к уровню развития ребенка. Принимаются 

все желающие дети без конкурсного отбора. 

 

Цель программы - творческое развитие ребенка через приобщение к миру 

мультипликации и создание мультфильмов. 

Основные задачи программы: 

обучающие: 

познакомить        с         основными сведениями по      истории,     теории и практике 

пластилинографии и мультипликации, а также с основными техниками и способами создания 

мультфильмов; 

научить разработке и изготовлению персонажей, фонов и декораций; 

сформировать технические навыки работы с оборудованием: установка освещения, съѐмка 

кадров, озвучивание, монтаж и сведение видео- и звукорядов; 

развивающие: 

формировать мотивацию активного участия в творческой деятельности; 

развивать художественно-эстетический вкус, фантазию, изобретательность, логическое 

мышление и пространственное воображение. 

развивать умения планирования и оценки/ самооценки выполненной работы по предложенным 

критериям. 

развивать мелкую моторику рук, глазомер; 

воспитательные: 

формировать опыт взаимоотношений среди обучающихся, готовности к 

взаимодействию исотрудничеству; 

содействоватьвоспитанию нравственной, творческой личности, способной к 

самосовершенствованию, стремящейся к правде, добру, красоте. 

формировать у детей установку на позитивную социальную деятельность

 винформационном обществе; 

воспитывать интерес к лучшим образцам мультипликации и желание к 

 самостоятельному 

творчеству. 

 

Место в учебном плане. 

Программа рассчитана на 136 ч. Режим работы группы: занятия проводятся четыре раза в 

неделю по 1 часу.  



Срок реализации программы 1 года. 

Обучение по программе ведется в группе, которая комплектуется из обучающихся 7-12 лет. 

Формы и методы организации деятельности ориентированы на 

индивидуальные и возрастные особенности обучающихся. 

Содержание программы кружка отвечает требованию к организации внеурочной 

деятельности: соответствует курсу «Мастерская детской мультипликации 

«ПЛАСТИЛИНОГРАФИЯ.МУЛЬТИФРУКТ» и может быть использовано для показа 

обучающимися возможностей применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на 

занятиях. 

 

 

 При структурировании содержания программы применяется концентрический 

способ, когда один и тот же содержательный раздел изучается каждый год 

обучения, но при этом повторное изучение предполагает усложнение и расширение 

тематического поля обучения, углубление и конкретизацию отдельных его 

элементов. 

Программа   состоит    из    четырех    разделов:  «Материал—пластилин» 

«Мультфильм    как     вид искусства», «Технологии создания мультфильма», 

«Мультпроекты». 

В разделе «Материал—пластилин» дети знакомятся с историей возникновения 

материала пластилина. Представлены задания на выполнение изделий самых простых 

объѐмных форм: шара, конуса, цилиндра, развитие концентрации внимания.  

В разделе «Мультфильм как вид искусства» представлены задания, которые 

ориентированы на субъектный опыт, чувства, результат представления детей о 

содержании анимационного творчества. 

В разделе «Технология съемки мультфильма» дети знакомятся с процессом, 

этапами, техническими и художественными средствами создания мультфильмов в 

различных видах анимации (пластилиновой, кукольной, песочной и др.). Это некая 

проба работы с материалами и оборудованием. Дети учатся работать на специальном 

оборудовании: съемочном (камера, штатив), осветительном. В разделе 

«Мультпроекты» представлены учебные проекты по созданию мультфильмов в 

разных анимационных техниках. В среднем за год реализуется 4-6 проектов. 

Итоги реализации программы. 

Программа «Пластилинография.Мультифрукт» предполагает, что обучающиеся 

представят результаты своей индивидуальной или групповой работы на конкурсные 

и неконкурсные мероприятия различного уровня. 

Формы организации образовательной деятельности и режим занятий 

Форма организации образовательной деятельности – групповая. Количество 

обучающихся в группе – до 20 человек. 

Занятия по программе предполагают наличие здоровьесберегающих технологий: 

организационных моментов, динамических пауз, коротких перерывов, проветривание 

помещения, физкультминуток. Во время занятий предусмотрены 5 минутные перерывы. 

Программа включает в себя теоретические и практические занятия, игры, соревнования, 

экскурсии. 

Планируемые (ожидаемые) результаты освоения программы 
а) Освоение предметных знаний и умений 

По завершению обучения по программе  



обучающиеся будут 

знать: 

виды мультфильмов (по жанру, по метражу, по технике 

исполнения); 

этапы создания мультфильма; 

название и назначение инструментов и материалов, используемых для 

созданияперсонажей, фонов, декораций; 

название и назначение технического оборудования: видеокамера, штатив, 

монтажныйстол, монтажная программа; 

о возможности применения различных видов изобразительного и 

декоративного творчества в анимации: рисунок, лепка, шитьѐ, природный и другие 

материалы. 

профессии, необходимые для создания профессионального мультфильма: 

сценарист,режиссер, художник-аниматор, оператор съемки, звукооператор, монтажер; 

основные этапы сюжета: экспозиция, завязка, развитие действия, 

кульминация,развязка; 

отдельные произведения выдающихся мастеров мультипликационного искусства; 

обучающиеся будут уметь: 

 изготавливать персонажей мультфильмов из пластилина, ткани, бумаги и 

т.п.; устанавливать штатив с видеокамерой, проводить съемку под 

наблюдением педагога; применять различные виды изобразительного и 

декоративного творчества (рисунок, 
лепка, шитьѐ, природный и другие материалы) для изготовления фонов, 

декораций; 
делать простейшую раскадровку с помощью педагога; 

использовать средства художественной изобразительности: крупность 

плана, свет и тень; озвучивать героев. создавать сценарий к мультфильму 

с помощью педагога; 

пользоваться инструментами и графическими материалами (карандашами, 

гуашью,акварелью, кистью, палитрой, белой и цветной бумагой); 

делать простейшую раскадровку 

самостоятельно; передавать движение фигуры 

человека и животных; 

 

б) Освоение метапредметных результатов 

По окончании программы обучающиеся овладеют 

следующими метапредметными умениями: 

 определить порядок действий, планировать этапы своей работы; 

 понимать причины своего неуспеха и находить способы выхода из этой 

ситуации; 

 договариваться и приходить к общему решению в совместной трудовой 

и творческой деятельности; 

 задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности 

и сотрудничества с партнером; 

 презентовать свои проекты; 

 оценивать собственные работы и работы одногруппников по 

предложенным педагогом критериям. 
в) Освоение личностных результатов 



По завершению обучения по программе ребенок будет: 

 стремиться выражать свои чувства средствами искусства; 

 проявлять самостоятельность и ответственность, сопричастность общему 

делу; 

 работать в коллективе, уважительно относиться к труду других, проявлять 

трудолюбие, выполнять сложную и трудоемкую работу, необходимую 

дляполучения творческого результата. 

 
 

 

1. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 
Вводное занятие. Техника безопасности. Входная диагностика. 

Теория. Цели, задачи, основные виды деятельности в творческой мастерской. Техника 

безопасности на занятиях и переменах, техника безопасности при работе с 

оборудованием и материалами. 

Практика. Знакомство с детьми. Инструктаж по правилам поведения на занятиях. 

Экскурсия детей по учреждению, знакомство с аудиториями, другими объединениями. 

Просмотр мультфильмов, созданных учащимися мастерской ранее. Планирование 

работы на учебный год. 

Входная диагностика. Входная анкета-тест «Что я знаю о мультфильмах». 

 

Раздел 1. «Материал—пластилин» Историей возникновения материала пластилина. Простые 

объѐмные формы: шар, конус, цилиндр. Практика. Дидактические игры. развитие 

концентрации внимания 
Раздел 2. Мультфильм как вид искусства  

Тема. Композиция, крупность плана. 

Теория. Понятие композиции, крупности плана. Крупность плана в 

фотографии, кино и мультфильме. 

Практика. Дидактическая игра «Определи крупность плана». Отработка 

навыков создания разной крупности плана при съемке фотографий. Зарисовка 

персонажей при помощи планов разной крупности. 
 

Тема. Сюжет и персонажи мультфильма. 

Теория. Понятие сюжета в литературном произведении. Понятие конфликта. 

Виды конфликта. Каким должен быть персонаж мультфильма. Основные 

характеристики персонажа. Внешностьперсонажа, одежда. Понятие «эскиз». 

Практика. Отработка навыков написания короткой истории. Составление 

характеристики любимого мультипликационного героя. Разработка эскиза 

персонажа. 
 

Тема. Наследие отечественной мультипликации. 

Теория. Первые русские мультфильмы. Знакомство с технологией первых 

мультфильмов. Основные вехи развития советской мультипликации. Самые яркие 

современные русские мультипликационные проекты: «Смешарики», «Гора 

самоцветов». 

Практика. Просмотр первых русских мультфильмов. Просмотр советских 

мультфильмов. 
 



Тема Наследие мировой мультипликации. 

Теория. Наследие Уолта Диснея. Знакомство с основными вехами творческой 

жизни Уолта Диснея. Современное состояние студии «Дисней». Японская 

анимация. Знакомство спонятиями «анимэ» и «манга». Творчество Хаяо Миядзаки. 

Практика. Просмотр фрагментов мультфильмов Уолта Диснея разных 

временных периодов. Просмотр отрывков мультфильмов Хаяо Миядзаки. 

 

Раздел 3. Технологии создания мультфильма 

Тема Материалы и инструменты для создания мультфильма. Основные принципы 

использования фотоаппарата и компьютера. 

 

 

Теория. Материалы и оборудование, необходимые для создания 

мультфильма: пластилин,бумага, краски, фотоаппарат, штатив, компьютер. 

Практика. Проба работы с материалами и оборудованием. Съемка 

фотографий и составлениеиз них слайд-шоу на компьютере. 
 

Тема Понятие мультфильма. Что такое мультфильм. 
Теория. Понятие мультфильма. История появления мультфильмов, первые 

мультфильмы. 
Практика. Просмотр первых мультфильмов (реж. Старевич). Создание 

простейшего эффекта движения на бумаге. 
 

Тема.Основные техники создания мультфильмов. 

Теория. Основные техники создания мультфильмов: пластилиновые 

мультфильмы, кукольные мультфильмы, песочная, рисованная анимация, техника 

перекладки. 

Практика. Отработка основных приѐмов каждой техники. 
 

Тема Элементарные движения персонажа и способы их создания. 

Практика. Отработка навыков создания элементарных движений персонажа: 

походка,движение рук, моргание, движение губ. 

 

Раздел4. Мультпроекты 

Тема Проект мультфильма без слов «Трудности жизни животных» в 

технике пластилиновой анимации. 

Этап 2. Эскиз персонажей и декораций. 
Практика. Сбор наглядного материала о внешнем виде животного и среды 

его обитания. Разработка эскиза персонажей и декораций. 
Этап 3. Составление раскадровки мультфильма. 

Теория. Понятие раскадровки и ее назначения. 
Практика. Составление раскадровки мультфильма. 

Этап 4. Изготовление персонажей и декораций. 
Теория. Способы создания устойчивости объектов из пластилина и картона. 
Практика. Изготовление персонажей, декораций и всех объектов 

мультфильма из пластилина, бумаги, картона и т.д. в соответствии с раскадровкой. 
Этап 5. Съемка мультфильма. 

Практика. Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с раскадровкой. 
Установка съемочного оборудования: штатив, камера. Установка освещения. 

Этап 6. Монтаж мультфильма. 



Теория. Интерфейс монтажной программы Adobe Premiere, простейшие 

функции. Правила звукового оформления фильма. Правила оформления титров. 

Практика. Монтаж снятых кадров в соответствии с раскадровкой. Монтаж 

звука. Запись готового фильма. 
Этап 7. Просмотр и обсуждение мультфильма. 

 

Теория. Правила просмотра фильма. Правила заполнения зрительских карт. 

Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение зрительских 

карт и рефлексивных листов участниками проекта. Коллективное обсуждение 

итогов проекта: выявление достоинств и недостатков проекта. 

Этап 4. Эскиз персонажей и декораций. 
Практика. Составление списка персонажей. Сбор наглядного материала о 

внешнем виде персонажей выбранных сказок. Разработка эскиза персонажей и 

декораций. 
Этап 5. Составление раскадровки мультфильма. 

Практика. Составление раскадровки мультфильма и переходов между сценами. 
Этап 6. Изготовление персонажей, декораций и фона. 

Теория. Особенности лепки пластилиновых объектов на плоскости. Способы 

изготовления фона. 

Практика. Изготовление персонажей, декораций и всех объектов 

мультфильма из пластилина на плоскости, бумаги, картона и т.д. в соответствии с 

раскадровкой. 
Этап 7. Съемка мультфильма. 

Практика. Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с раскадровкой и 

простейшими принципами монтажа. Установка съемочного оборудования. 

Установка освещения. 
Этап 8. Запись звука. 

Практика. Проведение кастинга среди желающих записать текст. Запись 

текста с отработкой эмоциональной окраски и расстановки логических акцентов при 

художественном чтении. 
Этап 9. Монтаж мультфильма. 

Практика. Монтаж снятых кадров в соответствии с раскадровкой. Монтаж 

звука. Запись готового фильма. 
Этап 10. Просмотр и обсуждение мультфильма. 

Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение зрительских 

карт и рефлексивных листов участниками проекта. Коллективное обсуждение 

итогов проекта: выявление достоинств и недостатков проекта. 
 

 Тема Итоговые занятия. Итоговая диагностика. 

Практика. Промежуточная аттестация: презентация творческих проектов, 

созданных в течение учебного года. Праздничное чаепитие, посвященное 

окончанию учебного года. Коллективное обсуждение итогов учебного года. 

Просмотр лучших проектов. 

Итоговая диагностика.   Анализ   готовых   работ.   Анкетирование-рефлексия 

«Чему я научился за год». 



Тематическое планирование 

№ 

п/п 

 

Наименование раздела и темы 

 Количество часов 

  Всего Теория Практика 

1 Вводное занятие. Входная                         диагностика. 

Инструктаж о правилах поведения на 

занятиях и технике безопасности. 

1 0,5 0,5 

2 Введение в мир мультипликации. Виды и 

жанры мультфильмов.   

1 0,5 0,5 

 Раздел 1. Материал—пластилин    

3 Инструменты и материалы. Правила 

техники безопасности. 

1 0,5 0,5 

4 Откуда и как появился пластилин. 1 0,5 0,5 

5-7 Приёмы и техники лепки. 3 1 2 

8-10 Самые простые объемные формы. 

Выполнение изделий.  

3 1 2 

11-

13 

Исходная форма-шар, форма-цилиндр, 

форма-конус. Выполнение изделий. 

3 1 2 

14-

16 

Выполнение более сложных изделий. 

Доработка исходных форм. 

3 0 3 

17-

19 

«Техники анимации». Нарисованная 

анимация. Рисование героев мультфильма. 

3 1 2 

20-

22 

«Техники анимации». Песочная анимация. 

Работа с сыпучими материалами. 

3 1 2 

 Раздел 2. Мультфильм как  вид 

искусства 

   

23-

25 

Композиция. Понятие 
крупности плана. Смена 
плана. Мой любимый 
мультипликационный 
персонаж. 

3 1 2 

26-

28 

Сюжет и персонажи 
мультфильма. 

3 1 2 

29-

32 

Сюжет. Этапы создания 
сценария. 

4 1 3 

33-

36 

Устное описание героев 
мультфильма. Создание 
героев на бумаге 

4 1 3 

37-

40 

Создание 
мультипликационных 
персонажей 

4 1 3 

41-

42 

Художник-мультипликатор  
как профессия. 

2 1 1 

43-

46 

Шедевры рисованной анимации. 

Создание элементарной  рисованной  

анимации. 

4 1 3 

47-

50 

Наследие отечественной 
мультипликации. 

4 1 3 



 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
  

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

51-

53 

Наследие мировой 
мультипликации. 

3 1 2 

 Раздел 3. Технологии создания 
мультфильма 

   

54-

57 

Материалы и инструменты для создания 

мультфильма. .Основные принципы 

использования фотоаппарата и  

компьютера. 

4 1 3 

58-

60 

Понятие мультфильма. 3 1 2 

61-

64 

Проект мультфильма. 4 0 4 

65-

68 

Основные техники создания 
мультфильма. 

4 1 3 

69-

73 

Элементарные движения        

персонажа и способы их создания. 
5 1 4 

74-

78 

Монтаж мультфильма из 
отдельных кадров. 

5 1 4 

79-

83 

Съемка и монтаж 
мультфильма 

5 0 5 

  

Раздел 4. Мультпроекты 

   

84-

93 

Проект мультфильма «Русские   сказки» 10 1 9 

94-

103 

Проект по изготовлению стенгазеты 

«Мой любимый 
мультфильм» 

10 2 8 

104-

113 

Проект мультфильма с одним 
главным героем «Вокруг тебя мир» 

10 2 8 

114-

123 

Проект «Музыкальный клип» 10 2 8 

124-

134 

Проект «Мультифруктовый  музей» 10 2 8 

135-

136 

Итоговое занятие. Итоговая               диагностика. 2 1 1 



РАЗДЕЛ II 

 

КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ 

 

Методическое обеспечение 

Формы и методы обучения 

В процессе занятий использую различные формы: традиционные, 

комбинированные и практические занятия. 

Реализация технологии личностно ориентированного и развивающего обучения 

планируется через участие в выставках, конкурсах, культурно – массовых мероприятиях, 

занятиях, развитие фантазии, воображения. Обучающиеся научатся выражать свои мысли 

и идеи в изготовлении изделий, доводить начатое дело до конца, реализовывать себя в 

творчестве, смогут воплощать свои фантазии и идеи в изделии. 

Реализация технологии коллективного творчества планируется через обучение и 

общение в группах. Обучающиеся научатся работать в группе, будут видеть и уважать 

свой труд и труд своих сверстников, научатся давать адекватную оценку своей 

деятельности и деятельности других воспитанников. 

Здоровьесберегающие технологии реализуются через проведение физкультминуток 

и релаксирующих пауз, воспитанники научатся управлять своим самочувствием и 

заботиться о своем здоровье. 

Использование технологии проектной деятельности пройдет через планирование и 

организацию изготовления изделия, контроля трудовой деятельности, поиска 

путей решения поставленной задачи, работу с технологическими  картами, 

схемами повышенной сложности, анализ задания. 

Методы организации образовательного процесса: 

словесный (беседа, рассказ педагога, объяснение); 

наглядный (иллюстрации, демонстрации); 

практический (практические работы); 

аудиовизуальный (использование аудио- и видеоматериалов). При обучении 

используются: 

различные формы ИКТ, а именно: готовые электронные продукты, которые позволяют 

интенсифицировать деятельность учителя и ученика, зримо воплотив в жизнь принцип 

наглядности; 

мультимедийные презентации, использование которых позволяет представить учебный 

материал как систему ярких опорных образов, наполненных исчерпывающей 

структурированной информацией в алгоритмическом порядке. 

Усвоение материала контролируется при помощи тестирования, выполнения 

практических заданий и творческих проектов. 

Итоговое (заключительное) занятие объединения проводится в форме выставки, викторины, 

собеседования, тестирования 

 

ФОРМЫ КОНТРОЛЯ И ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

 
В соответствии с календарным учебным графиком в конце учебного года 

проводится: 
промежуточная аттестация обучающихся (оценка качества освоения 

программы по итогам учебного года) в форме презентации творческих 



проектов; 

итоговая аттестация (оценка качества освоения программы обучающимися 

за весь период обучения по программе) для групп третьего года обучения в 

форме презентации творческих проектов. 

 
Документальные формы подведения итогов программы 

Результаты педагогического мониторинга образовательных результатов группы 

заносятся педагогом в «Лист результатов диагностики группы» (см. в приложении). 

По результатам освоения программы лучшие и самые активные обучающиеся 

награждаютсяграмотами, благодарственными письмами. 

Сведения о проведении и результатах промежуточной и итоговой аттестации 

фиксируются в протоколах и сдаются администрации Точки роста. 
 

2. Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения курса 

по внеурочной деятельности 

Занятия проводятся в специальном, регулярно проветриваемом, хорошо 

освещенном помещении, где имеются рабочие места для детей, стенды с образцами, 

шкафы для хранения образцов, поделок, выставочных работ и материалов для работы. 

Одно из важнейших требований – соблюдение правил охраны труда детей, норм 

санитарной гигиены в помещении и на рабочих местах, правил пожарной безопасности. 

Педагог постоянно знакомит обучающихся с правилами по технике безопасности при 

работе с колющими и режущим инструментами. 

Педагогические технологии, методы, приемы и 

формы организации образовательного процесса 

Одним из непременных условий успешной реализации курса является 

разнообразие форм и видов работы, которые способствуют развитию творческих 

возможностей обучающихся. На занятиях по программе применяются следующие 

словесные, наглядные, проблемные методы и приемы обучения и воспитания: 

 игры, стимулирующих инициативу и активность 

детей; 

 моральное поощрение инициативы и творчества; 

 сочетание индивидуальных, групповых и 

коллективных форм деятельности; 

 просмотры мультфильмов с последующим 

обсуждением и анализом; 

 наблюдение над языком анимации, секретами 

создания образа, съемки, монтажа; рассказ, беседа, 

побуждающий или подводящий диалог; 

 упражнения и творческие задания; 

 создание благоприятных условий для свободного 

межличностного общения; регулирование 

активности и отдыха; 

 мастер-классы профессионалов по созданию 

мультфильмов; показ работ родителям, учащимся 



из других объединений; 

 участие в фестивалях и конкурсных мероприятиях 

городского и выше уровня. 

Мультфильмы для просмотра выбираются с учетом возраста детей и их интересов. Сюжеты 

должны быть увлекательными, развивающими фантазию и творческие способности, 

способствующими формированию положительных черт характера ребенка. Выбор 

мультфильма или его фрагментов делает педагог, исходя из целей показа и имеющихся в его 

распоряжении фильмов (см. Перечни мультфильмов, рекомендуемых для просмотра). 

Демонстрируются мультфильмы на экране или мониторе телевизора. 

 Прогнозируемые результаты освоения рабочей программы по курсу 

внеурочной деятельности «Мастерская детской мультипликации 

«ПЛАСТИЛИНОГРАФИЯ.МУЛЬТИФРУКТ» 

 
Освоение теоретических знаний и практических умений, предусмотренных программой 

Оцениваемы 

е параметры 

 

Критерии 
Степень выраженности 

оцениваемого параметра 
(критерии оценки) 

Периодичность 

измерений 

Возможные 
диагностические 

процедуры 

Теоретическ 

ие знания, 

предусмотре 
нные 

программой 

Соответствие 

теоретических 

знаний 
программным 

требованиям 

(ожидаемым 
результатам), 

осмысленность 

и правильность 

использования 
специальной 

терминологии 

1 уровень (минимальный) – 

ребенок овладел менее чем ½ 

объема знаний, 
предусмотренных программой, 

избегает употреблять 

специальные термины; 
2 уровень (средний) – объем 

усвоенных знаний составляет 

более ½, употребляя 

специальную терминологию, 
ребенок допускает ошибки; 

3 уровень (максимальный) – 

ребенок освоил практически весь 
объем знаний, предусмотренных 

программой за конкретный 

период, термины употребляются 
осознанно и правильно 

Вводный 

(первичный) 

контроль 
на первых 

занятиях с 

целью 
выявления 

стартового 

уровня развития 

детей 

Анкета-тест «Что я 

знаю о 

мультфильмах» (1- 
й г.о.). 

Анкета-тест 
«Мультфильмы: 

кто и как их 

делает» (2-й г.о.). 
Анкета-тест «Я и 

мультфильмы» (3- 
й г.о.) 

Итоговый 

контроль 

проводится по 
завершению 
каждого года 
обучения 

Рефлексивный 

лист для итоговой 

диагностики 
«Чему я научился 

за год» 

Практическ 

ие умения, 
предусмотре 

нные 

программой 

Соответствие 

практических 
умений 

программным 

требованиям 
(ожидаемым 

результатам) 

владение 
специальным 

оборудованием 

и оснащением 

1 уровень (минимальный) – 

ребенок овладел менее чем ½ 
предусмотренных умений, 

испытывает серьезные 

затруднения при работе с 
оборудованием; 

2 уровень (средний) – объем 

усвоенных умений составляет 
более, чем ½, работает с 

оборудованием с помощью 

педагога; 

3 уровень (максимальный) – 
ребенок овладел практически 

всеми умениями по программе, 

работает с оборудованием 
самостоятельно, не испытывает 
особых затруднений 

Вводный 
контроль 

Диагностическое 
упражнение 

Промежуточная 

диагностика (по 
итогам первого 
полугодия) 

Анкета-тест «Мои 

успехи» 

Итоговый 

контроль 
проводится по 

завершению 

каждого года 

обучения 

Презентация 

проектов 

Анализ творческих 

продуктов 

 

Критерии оценки творческого продукта проектной деятельности 

( мультфильма) 



№ Наименование показателя Максимальное 
число 
баллов 

1. Оригинальность названия мультфильма 3 
2. Соответствие содержания названию 3 
3. Эмоциональный эффект от просмотра 

мультфильма 
5 

4. Использование оригинальных спецэффектов 3 
5. Дизайн (цветовая гамма, стиль, шрифт, 

качество 
графических объектов) 

3 

6. Законченность темы 3 
 ИТОГО : 20 

 

 

Оценочная шкала: 

Количество 
баллов 

Оценка 
мультфильма 

16-20 Проектной группе удалось создать замечательный 
мультфильм, который может претендовать на участие в 
конкурсах и фестивалях 

10-15 Мультфильм очень хороший, но проектной 
группе есть что исправить 

5 - 9 Мультфильм есть, но проектной группе не удалось 
договориться о концепции мультфильма или способах его 
создания 

0 - 4 А был ли мультфильм? 

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ 

 

1. Помещения, необходимые для реализации программы: 

Учебный кабинет, удовлетворяющий санитарно – гигиеническим требованиям, для 

занятий группы 10 человек (парты, стулья, доска, шкафы и стеллажи для хранения 

методических и наглядных материалов). 

Компьютерный класс, укомплектованный стационарными компьютерами или 

ноутбуками необходимым программным обеспечением (программы для монтажа 

видео Movie maker, Adobe Premiere Pro) и с выделенным каналом выхода в Интернет. 

Учебный класс с демонстрационным оборудованием (проектор, экран, звуковая 

аппаратура) для показа мультфильмов группе и родителям. 

2. Оборудование, необходимое для реализации программы: 

Мультстанок (специальный стол со стеклом); 

Мультимедийная проекционная установка; 

Компьютерные программы Adobe Premiere и Adobe After Effect; 

Многофункциональное устройство черно-белое, цветное; 

Видеокамера; 

Осветительное оборудование (настольная лампа); 

Колонки. 

Микрофон (для записи голоса и озвучивания мультфильма). 

3. Материалы для изготовления персонажей, фонов, декораций: пластилин 

цветной и белый; бумага разных видов (цветная односторонняя, цветная двусторонняя, 



гофрированная, бархатная) и формата (А3, А4); картон разных видов (белый, цветной, 

гофрированный, фольгированный) и формата (А3, А4); папки для черчения разного 

формата (А3, А4). 

4. Канцелярские принадлежности: ручки, карандаши, маркеры, корректоры; 

клей, ножницы, степлеры; файлы, папки. 

 
 

Для работы на компьютере необходима установка следующих программ: 

MS Paint; 

MS Power Point; 

Windows Movie Maker; 

Готовые мультфильмы различных анимационных студий мира (5-10 минутные). 

Технологические карты для выполнения практической работы. 
 

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 

Список литературы для руководителя 

 
1. Анофриков, П.И. Принципы работы детской студии мультипликации: 

Учебное пособие для тех, кто хочет создать детскую студию 

мультипликации./ П.И. Анофриков. – Новосибирск: Детская киностудия 

«Поиск», 2011. – 43с. 

2. Буйлова, Л.Н. Методические рекомендации по подготовке авторских 

программ дополнительного образования детей / Л.Н. Буйлова, Н.В. Кленова, 

А.С. Постников [Электронный ресурс] / Дворец творчества детей и молодежи. 

В помощь педагогу. – Режим доступа : http://doto.ucoz.ru/metod/. 

3. Закон Российской Федерации «Об образовании» № 273-ФЗ, 26.12.2012 г. 

[Электронный ресурс] / Министерство образования и науки Российской 

Федерации. – Режим доступа : 

http://минобрнауки.рф/документы/2974/файл/1543/12.12.29- 

ФЗ_Об_образовании_ в_РФ 

4. Концепция развития дополнительного образования детей. Распоряжение 

Правительства Российской Федерации от 4 сентября 2014 г. № 1726-р. 

[Электронный ресурс] / Дополнительное образование: информационный 

портал системы дополнительного образования детей. – Режим доступа : 

http://dopedu.ru/poslednie-novosti/kontseptsiya. 

5. Красный, Ю. Е. Мультфильм руками детей : Кн. для учителя / Ю. Е. Красный, 

Л. И. Курдюкова. - М. : Просвещение, 1990. - 175 с. 

6. Положение о порядке разработки, экспертизы и утверждения дополнительной 

общеобразовательной программы МБОУ ДО ГЦИР  городского  округа 

Тольятти. [Электронный ресурс] / Гуманитарный центр интеллектуального 

развития. Официальные документы.  – Режим доступа: 

http://cir.tgl.ru/sp/pic/File/Chekrkasova_Yuliya/POLOJENIE_ 

GTsIR_o_programmah.pdf 

7. Селевко, Г.К. Современные образовательные технологии: учебное пособие. / 

Г.К. Селевко. - М. : Народное образование, 1998. – 256 с. 

 

Ресурсы Интернета 

1. http://www.klyaksa.net.ru – сайт учителей информатики; 

http://doto.ucoz.ru/metod/
http://dopedu.ru/poslednie-novosti/kontseptsiya
http://cir.tgl.ru/sp/pic/File/Chekrkasova_Yuliya/POLOJENIE_%20GTsIR_o_programmah.pdf
http://cir.tgl.ru/sp/pic/File/Chekrkasova_Yuliya/POLOJENIE_%20GTsIR_o_programmah.pdf
http://www.klyaksa.net.ru/


2. http://www.lbz.ru/ - сайт издательства Лаборатория Базовых Знаний; 

3. http://www.college.ru/ - Открытый колледж; 

4. http://www.videouroki.net – сайт учителя информатики; 

5. http://www.rusedu.info – архив учебных программ. 
 

 

http://www.lbz.ru/
http://www.college.ru/
http://www.videouroki.net/
http://www.rusedu.info/
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